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1. パンフレット
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2. ニュースリリース
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3. 製品概要

15秒後に充電を開始します。

1.クレードルから外す

PLAYボタンを押すまで画面は表
示されない 【充電不可】

2.PLAYボタンを押す

feelingロゴが表示される
（約3-5秒） 【充電不

可】

3.動画プレイ（TOP）

1番目の映像がプレイされる
【15秒後に充電可能】

4.動画プレイ（CM＆番組）

連続して映像がプレイされる
【充電可能】

5.クレードルに戻す

画面がオフになる。
【充電不可】
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4. サービス概要

•Feelingアプリと自社サイト連携によ
るキャンペーン（ﾎﾟｲﾝﾄ＆ｸｰﾎﾟﾝ発
⾏等）が可能。

•ポイント/クーポン等タイアップによる
O2Oプロモーションが可能。

•QRコード等での自社サイト連携。

•NFCによる自社サイト連携

•“feeling”オリジナルコンテンツによ
るユーザーへの興味促進＆メディア
端末化

•アプリ連携による付加価値サービ
スの提供。（アプリ・タイアップ）

•新たなメディアとしてのメディア連携。

•充電器ディスプレイにて動画広告
が常時稼動しているため、お客様
へのダイレクトな広告アプローチが
可能。

•充電器筐体へのシールやラッピン
グ広告でロゴ・URL露出可。

•地域、業界、業種、店舗別にター
ゲティング広告が可能。

•充電器貸し出しサービスによる集
客増＆リピーター確保。

•⻑時間充電による再注⽂効果。

•電源コンセント不要。

•feelingナビ（専用ｱﾌﾟﾘ）による
充電ﾕｰｻﾞｰの来店促進。

•お客様呼び出しベル（ｵﾌﾟｼｮﾝ）
による各種サービス向上。

•feelingナビユーザー獲得

ｽﾏﾎ充電

feelingﾅﾋﾞ

(呼出しﾍﾞﾙ)

動画広告

番組/CM

ｼｰﾙ広告

ｱﾌﾟﾘ連携

QR/AR

NFC

コンテンツ

ｱﾌﾟﾘ連携

他

スマートチャージングメディア
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5. アプリ概要

デジタルサイネージ搭載スマホ充電器『feeling端末』と
専用アプリ『feelingアプリ』＋Web＆O2Oアプリ連携による

店舗向け集客・リピート顧客獲得サービス

・充電が必要なとき
feelingナビで検索、

お店に案内。
・充電中にスマホで
feelingアプリの
サービス利⽤及び

店舗サイト連携で
クーポン＆ポイント
ゲット！。

無料でスマートフォンを充電できるディスプレ
イ端末。
ディスプレイで商品告知が可能。

スマホの充電が出来て助かるわ！
バッテリーが ない時は

この店に来よう♪

feelingアプリでコーヒー割引券が
当たった！せっかくだから
もう1杯飲もうかな♪

DLﾕｰｻﾞｰ数獲得ﾂｰﾙ（ｱﾌﾟﾘ）DL促進＆拡散ﾂｰﾙ（端末）
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6. 番組編成

■コンテンツイメージ

メディアマガジンと言うコンセプトの下、一定のペースで定期的に情報をリフレッシュし、
当初はエンタメ情報、レジャー情報、ランキング情報等にて番組編成します。

その後は、別途情報番組（ファッションPICK UPや、トレンドPICK UP等）、また
feelingオリジナルコンテンツ（アニメーション番組や海外最新情報など）、ニュース
やスポーツ情報、クイズや占いなども配信する予定です。

■イベント施策

番組、ＣＭなどワンロー
ルを最後まで視聴して頂
くための施策として、ロー
テーション最終枠で、広
告主様協⼒の下、クー

ポンや景品などの獲得が
期待できるイベントなどを、
店舗受付やfeeling本
体のシール広告などで告
知し、ユーザーを誘導し
ます。

●番組コンテンツ枠（90秒）× 3枠 ＝ 270秒

●CMコンテンツ枠（15秒）× 30枠 ＝ 450秒

情報1 情報2 情報3

1ロール： 12分（720秒）

「レジャー」 PICK UP

CM（広告）枠 （10本）

CM（広告）枠 （5本）

CM（広告）枠 （10本）

CM（広告）枠 （5本）

情報1 情報2 情報3

「エンタメ」 PICK UP

情報1 情報2 情報3

「ランキング」 PICK UP

■ブランディング施策

広告主または設置店舗
様のブランディング及び
キャンペーン等の番組制
作＆番組枠での配信に
より、エンドユーザーへの
各種プロモーション施策が
可能です。
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7. スマホ充電ニーズ（記事）
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8. テスト運用 【美容室＆ネールサロン、カフェ（ｿｳﾙ）】
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株式会社スマートワン

本資料に関するお問い合わせは

Email : info@smart-1.jp

Tel : 03-5413-3652

東京都港区⻄⿇布3-1-15 RFビル3F

3F, RF bldg. 3-1-15 Nishi-Azabu, Minato-ku, Tokyo, 106-0031 JAPAN

■本資料はコンフィデンシャル＆取扱限定資料のため、お取り扱いにはご注意願います。■

※電子化、引用、再配付等は弊社許可のもとお願いします。


