
夢と学びの世界

学びを場をどう進化させるか ?
あなたの夢をお聞かせください。

ファーストスタープロジェクツ
教育機関の情報環境構築と⼈財育成協議会



YouTube  の チャンネル

夢と学びの世界





NO. ゲスト 所属 インタビューテーマ NO. ゲスト 所属 インタビューテーマ

1 渡邉純⼀ FSP 理事⻑ プロローグ 1 渡邉純⼀ FSP 理事⻑ ⾒えてきた未来

2 渡邉純⼀ FSP 理事⻑ 4つの指針 2 野末俊⽐古
⻘⼭学院⼤学 教育⼈間科学部
学部⻑ 前図書館⻑

図書館のこれからについて

3 安藤昇 ⻘⼭学院中等部講師 AIが実施する授業とは 3 ⼭本幸太郎
 (株)想隆社 代表取締役社⻑
 丸⻲ICTクラブ代表

ICT技術とSDGs活動の連携

4 利光哲哉
株)エヌテック DXアドバイ
ザー

AR、VR、⽣成AIの可能性に
ついて

4 奥⽥修史
奥⽥学園 創成館⾼等学校
 理事⻑・校⻑

学びの場における技術確信へ
の対応

5 平井聡⼀郎  未来教育デザイン 代表社員
GIGAスクールの⾏⽅につい

て
5 五⼗嵐晶⼦ 合同会社かんがえる CEO ICT⽀援員の未来について

6 安居⻑敏 ドルトン東京学園校⻑
中学⾼校から⾒た⼤学への希

望
6 中村久哉 Asuka Academy 事務局⻑、常務理事

海外の⼤学の授業を翻訳公開
するとは?

7 岸⽥徹 
オープンバッジネットワーク
財団理事⻑

オープンバッジの未来につい
て

7 ⽊⽥博
⿅児島市教育委員会、教育DX
担当部⻑

公的な機関から⾒た学びの
DX化

8 井上雅裕 慶應義塾⼤学⼤学院特任教授
マイクロクレデンシャルの可

能性
8 我妻潤⼦ 株式会社IPRhino代表

デジタル技術と著作権につい
て

9 斎藤正武
中央⼤学 学⻑補佐(社会連
携・DX担当)

⼤学におけるDX化とは 9 ⼤森昭⽣ 共愛学園前橋国際⼤学 学⻑ 地域と繋がる⼤学のこれから

10 河合久 中央⼤学学⻑
未来の⼤学の姿 DX化によ

る⼤学の変⾰
10 ⼤久保昇

（株)内⽥洋⾏ 代表取締役社
⻑

「学びの場」構築にかける夢

11 本間正⼈ 京都藝術⼤学客員教授
「教育学」を超える「学習

学」の構築

12 阪井和男 明治⼤学名誉教授
新たな技術の進展をどう⾒る

か

13 阪井和男 明治⼤学名誉教授
新たな学びの世界

実現するための組織づくりは

第⼀シリーズ 第⼆シリーズ

https://www.youtube.com/@user-eb2ij9qi4w
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