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はじめに： Windows Embedded とは？

組み込み機器(専用機器)向けのWindowsOS

カスタマイズ可能 15年の⻑期供給

組込機器向け機能
(⾼速起動、シャットダウン不要 など)

専用ライセンス



ポータブル
メディア 家電 FA

テレコミュニ
ケーション ロボット

医療 FA Thin Client

POS
アプライアンスサーバー

キオスク端末

キオスク端末 エンターテーメント

Windows Embeddedファミリー



PC/スレート 携帯電話 組込み機器
1億台 10億台数億台

組み込み機器の可能性



KINECTfor Windows



KINECTとは？

2010年にマイクロソフトから販売されたXbox 360向けのゲームデバイス

コントローラを用いずに操作ができる体感型のゲームシステムで、
ジェスチャーや⾳声認識によって直観的で⾃然なプレイが可能に



•深度カメラ ×１（赤外線）

•カラーカメラ ×１

•マイク ×４

•深度カメラ ×１（赤外線）

•カラーカメラ ×１

•マイク ×４

センサー

•USB 2.0•USB 2.0

ポート

•傾き補正モーター（上下に稼働）

•電源

•傾き補正モーター（上下に稼働）

•電源

その他

KINECT ハードウェア



データ

人体の20か所の座標データ

KINECTセンサーデバイスとプレイヤー
の距離

最大2人までのスケルトントラッキング

最⼤６名までの認識

KINECTデータ



KINECT for Windows SDK



KINECT for Windows SDK

Microsoft KINECT センサーデバイスにアクセスするためのソリューション

センサーストリーム、モーショントラッキング用のAPI群とドライバー

C++/ C#/ VBでの開発



エンターテインメント

医療現場

リハビリテーション

工場

デジタルサイネージ

教育現場

メカトロニクス

KINECT の応用範囲は無限…



Windows Embedded + KINECT

是非ご活用下さい


